一．
7. 下列赋值语句，语法错误的是(  )。
A.text1.text=" VB语言"
B.a+b=y
C.y=a+b
D.i=i+1

8. 在Visual Basic中表达式Int(-5.7) 的运算结果是(  )。   
A.-5      B.5       C.-6      D.6
9. 下列是程序流程图的图形，哪一种是判断框(  )？
A.[image: ]
B.[image: ]
C.[image: ]
D.[image: ]				
10. 在Visual Basic中，下列哪一个是标签框(  )?
A.[image: ]
B.[image: ]
C.[image: ]
D.[image: ]
判断题（共20分，10小题，每小题2分）
6. 函数Int(-2.6)的值是-2。  N
7. 不能将Label1的名称改为L1。       N
8. 在Visual Basic6.0中代码Command1.Enabled=False的作用是这个按钮可用。N
9. 在Visual Basic6.0中，对象的“名称”和“Caption”是两种相同的属性。  N
10. 在Visual Basic中，添加一个CommandButton后，可以将其Caption属性改为“计算”。
Y
二
7. 若想要改变窗体的颜色，应修改(  )属性 。    
A.BackColor    B.FontFame       C.Caption      D.Text
8. 在Visual Basic中，文本框里所显示的内容，由(  )属性来决定。
A.Text      B.名称     C. Font      D. BackColor

9. 下列数据类型中是长整型是(  )。
A.Integer      B.Long      C.Single        D.String
10. 若想在窗体中创建一个按钮对象，应选择工具箱中的(  )。
A.CommandButton
B.TextBox
C.Picture
D.Label
7. Visual Basic6.0是一种图片编辑软件。  N
8. 在Visual Basic6.0中，可以用Str作为变量名。    N
9. Visual Basic6.0是一种基于BASIC的可视化程序设计语言。      Y
10. 函数Abs(-10)的值是10。                        Y
三
6. 在Visual Basic6.0中输入代码时，通常用(  )作为注释符，将注解的内容写在后面，以增强程序的可读性。   
A.//      B.'       C.;       D.*
7. 在运行Visual Basic6.0时，以下控件中能进行文本输入的是(  )。
A.Label        B.TextBox           C.Command       D.PictureBox
8. 表达式"10 Mod 3"的值是(  )。   
A.1    B.2   C.3    D.4

9. 以下属性中，可将Label标签设置为透明的是(  ) 。 
A.BackColor
B.BackStyle
C.BorderStyle
D.BoreColor

10. 在执行语句x=Inputbox("请输入半径",0,"求面积"）时，下列说法正确的是(  )。
A.0是默认值
B.对话框的标题是"求面积"
C.0表示对话框的位置
D.窗口的提示信息为"请输入半径"

6. 能被计算机直接识别的语言是机器语言。   Y
7. 关系表达式(2+6)/2+3*4>1+2*8/4-2的运算结果为True。    Y
8. 在Visual Basic6.0中编写代码不区分大小写。          Y
9. Visual Basic6.0程序的基本结构有顺序结构，分支结构和循环结构。  Y
10. 表达式"5 Mod 3"的值为2。  Y
四
6. 函数Val("456abc")的值是(  )。   
A.456abc   B.abc     C.456    D."456"

8. 下列4个流程图图形按顺序对应的正确名称是：(  )。
[image: ]
A.开始/终止框、输入/输出框、判断框、处理框
B.判断框、开始/终止框、处理框、输入/输出框
C.处理框、输入/输出框、判断框、开始/终止框
D.输入/输出框、处理框、判断框、开始/终止框
 
9. Visual Basic6.0的工程文件的扩展名为(  )。
A.frm      B.bmp      C.bas       D.vbp

10. 下列哪组语句可以将变量a，b的值互换(  )？
A.a=b
  b=a
B.c=a
  a=b
  b=c
C.a=c
  c=b
  b=a
D.a=b

6. 在Visual Basic6.0中，标签框控件仅仅用以显示文本信息。   Y
8. 程序设计语言主要有三类：机器语言、汇编语言和高级语言。 Y
10. 程序设计时，窗体上添加的对象可以在工程窗口中分别设置其属性。  N
五
6. Visual Basic6.0编程主要的基本过程有三个步骤(  )。
A.搜集素材、设置属性、保存程序 
B.创建工程、设计窗体、调试运行
C.设计窗体、设置属性、编写代码 
D.设计窗体、编辑动画、调试运行

8. x=Int(Rnd*10)，则x的取值范围是(  )。
A.0<x<10
B.0<x<1
C.0≤x<1
D.0≤x<10

7. 文本框里所显示的文字是由Caption属性来决定的。   N
8. 在Visual Basic6.0中，InputBox是输入函数。         Y
9. Visual Basic6.0的RGB函数中各个参数的值是0到255之间的数字。   Y
10. 在Visual Basic6.0中，一般情况下标签框用来显示信息，文本框用来输入输出信息。 Y
六
7. 下列不属于程序设计软件的是(  )。  
A.Word    B.C++      C.Java      D.Visual Basic
9. 小红在编程时，需要用到随机数函数，请你帮她挑选出来(  )。
A.Int     B.Abs     C.Rnd     D.Val
10. 在Visual Basic中运行程序时，系统会自动执行窗体的(  )事件。
A.Click    B.Load    C.Unload       D.DblClick

判断题
7. 在Visual Basic6.0中，Abs(-3.2)的结果为3.2。   Y
8. 在Visual Basic6.0窗体中添加第一个CommandButton后，该对象的Caption属性的默认值是“Label1”。  N
10. Visual Basic6.0的窗体文件的扩展名为.vbp。       N
七
6. 表达式Val(“16abc”)的值为(  )。
A.“16abc”       B.16      C.16abc   D.abc
9. 在Visual Basic程序中，修改命令按钮上显示的文字时，需要修改(  )属性。
A.Visible
B.Style
C.Caption
D.名称

7. Dim a As Integer    
a=40000
这样给变量a赋值是可行的。           N

9. Rnd(x)是随机数函数。
八
9. 使用Visual Basic编程，其工具栏的工具称为(  )。
A.事件    B.程序      C.控件     D.窗体

10. 在程序最末尾，一般要添加结束语句，应选择以下的(  )。  
A.Quit      B.Exit     C.End      D.Sub

7. 程序设计中乘除运算优先级高于加减运算符。  Y
8. Label1.Caption="欢迎进入VB世界！"这是一条赋值语句。   Y
9. 在Visual Basic中命名变量时，不区分大小写，必须以字母或汉字开头。所以"print"是一个合法的变量名。    N
10. 在程序设计中，对象的三要素是属性、事件和方法。  Y

九
6. 如图，在Visual Basic6.0集成开发环境，①和②处所指为(  )。 
[image: ]
A.工具箱窗口、工程管理器窗口
B.工具箱窗口、窗体窗口
C.工程管理器窗口、工具箱窗口
D.窗体窗口、属性窗口

9. 在Visual Basic中要改变窗体的标题时，应当在属性窗口中改变(   )的值。 
A.Caption    B.Name      C.Text      D.Label

10. 下列控件中，不可改变控件大小的是(  ) 。
A.Frame
B. Timer
C.Command
D.TextBox

8. 在Visual Basic6.0中控件的名称不可修改。   N
十
6. 在Visual Basic中，表达式"29\3"的值是(  )。
A.1    B.7       C.8     D.9

10. 下列数据中是Bool常量的是(  ) 。
A.123     B.Not    C.TRUE     D.And
7. 在程序设计中，保持不变的数据就是常量。        Y
9. If<条件> Then
  <程序段1>
Else
  <程序段2>
End If
当条件成立时执行程序段1，否则执行程序段2。   Y
十一
6. 下列语句中，正确的赋值语句是(  )。
A.i+j=10      B.2j=j       C.j=i+j        D.i*j=0

7. 不能打开代码窗口的操作是(  )。
A.双击窗体上的任意对象
B.按下F4键		(属性窗口)
C.选择视图菜单中的“代码窗口”
D.在窗体上右击选择“查看代码”

8. 在Visual Basic中程序在启动时窗体自动发生的事件是（ ）。 
A.ActiveForm     B.Drive       C.Load    D.Change
10. 设A=2,B=3，以下表达式的值为True的是(  )。
A.A+B>6
B.B<0
C.A>B
D.(A+A)>B
6. 单击工程资源管理器的“查看代码”按钮可以打开代码窗口。     Y
7. 程序流程图中的菱形是判断框，表示对框内的条件进行判断。   Y
9. 通常状况下，我们可以通过两种方法修改对象属性，一种是利用属性窗口，另一种是利用代码。   Y
十二
6. 在Visual Basic中能显示窗体的方法是（ ）。  
A.Visible    B.Show      C.New     D.Open

8. 小明刚刚学习了VB的条件语句结构，他想设计一个“判断随机整数的奇偶性”程序，请帮他补全下面的程序流程图(  )。
[image: ]
A.x Mod 2 =0?
B.x / 2 =0?
C.x \ 2 =0?
D.x ^ 2 =0?

7. 在Visual Basic6.0中，要想让窗体上多个对象统一尺寸并对齐，可以使用“格式”菜单中的“统一尺寸”和“对齐”命令。                    Y
9. 在Visual Basic6.0中，算术表达式可以使用括号[  ]。          N
十三
6. Visual Basic6.0的窗体文件的扩展名为(  )。
A.frm      B.bmp      C.bas        D.vbp

10. 下面是字符串常量的是(  )。
A.程序设计
B."Visual Basic 6.0"
C.“abc”
D.1234

7. 程序运行时，系统会自动执行窗体的Load事件。   Y
8. 对于编程者来说，机器语言是最容易使用的编程语言。   N
10. 在Visual Basic6.0中表达式2^3 的运算结果值是8。Y
十六
6. 在Visual Basic中表达式"11 mod 3" 的运算结果是(  )。   
A.3    B.4        C.2     D.6
7. 常用的将控件放置在窗体中的方法是(  ) 。
A.拖放鼠标
B.单击工具箱中的控件并在合适位置拖拉鼠标绘制控件
C.单击“文件”-“保存工程”
D.单击工具箱中的控件

10. 下列哪个不是程序设计软件(  )？
A.QBASIC      B.JAVA        C.C++       D.PhotoShop
十七
8. 在Visual Basic中，当双击窗体上的某个对象时，所打开的窗口是(  )。
A.工程资源管理器窗口B.工具箱窗口
C.代码窗口
D.属性窗口

10. 软件是由程序编写而得来，一个软件只能包含一个程序。   N
十八
6. 在Visual Basic6.0中，可以用(  )语句来定义变量。
A.Dim      B.Const       C.clear     D.let

6. 若想让标签框可见，需要将Visible属性设置为True。  Y
7. 程序流程图中的平行四边形是输入/输出框，表示输入/输出操作。  Y
二十
7. 在Visual Basic6.0中，变量名ab_7是合法的。    Y
9. 在Visual Basic6.0中，2>1运算结果为False。    N
10. 在Visual Basic6.0中，一个对象只能响应一种事件。    N
二十一
7. Visual Basic集成开发环境有三种工作状态，不属于三种工作状态的是（ B ） 。
A.设计状态       B.录制状态    C.运行状态     D.中断状态

8. 在Visual Basic中编写程序，主要是编写对象的三要素。下列哪一项不属于对象的三要素( A )？
A.变量   B.属性      C.事件     D.方法

8. 在Visual Basic6.0中，算术运算符的优先级要高于逻辑运算符。  Y
二十二
6. 在Visual Basic程序中，若想给变量命名，需要遵循一定的规则，以下变量名中合法的是(  )。 
A.if        B.S      C.3abc        D.a[b]7

9. 在Visual Basic中，决定对象是否可见，是由(  )属性来决定的。
A.Text    B.Name      C.Picture        D.Visible

9. 在Visual Basic6.0中"="就是数学中的等号。    N
二十三
6. 在Visual Basic6.0中，代码"122"+"122"运算结果为244。    N
9. 在Visual Basic6.0中"+"与数学中的加号功能完全相同。     N
10. 在Visual Basic6.0中，表达式Val("AB16abc")的值为16。   N
二十四
10. 程序设计语言中的高级语言比较接近于自然语言或数学语言，便于修改和维护，可读性高。     Y
二十六
6. 在Visual Basic6.0中表达式2^3 的运算结果值是8。Y
8. 表达式"5/3"的值为2。   N
二十八
7. 在Visual Basic6.0中，可以执行选择功能的语句是(  )。  
A.print        B.inputbox      C.If        D.end
9. 在Visual Basic6.0中，以下哪一个不是字符串常量(  )？
A."2/01/02"     B.mn       C."mn"      D. "  "
二十九
10. 在Visual Basic6.0中表达式2^3 的运算结果值是8。Y
三十二
9. 在Visual Basic中，对象的属性可以是(  )。 
A.Load
B.Click
C.Text
D.DblClick
三十四
7. 标签框的可用性见由Enabled属性来决定。     Y
三十五
10. 程序设计中Bool类型的数据只有True和False两种值。  Y
三十八
6. 以下哪个是编程软件(  )？
A.Photoshop
B.Visual Basic
C.PowerPoint
D.Excel
四十
7. 在Visual Basic6.0中表达式2^3 的运算结果值是8。Y
四十二
9. 在Visual Basic中，表达式"3^2-5 Mod 3"的值为(  )。
A.5       B.4       C.7      D.8
四十三
7. 在Visual Basic中语句
[bookmark: _GoBack]  If 4<10 Then
      a=1 
 Else
     a=2 
 End If
执行后，a的值为（ ）。
A.12       B.10      C.1      D.6
四十四
8. 在Visual Basic6.0中，注释语句的格式可以为"注释1。   N
四十五
6. 函数Val("a12")的值是12。   N 
五十
10. 在Visual Basic中对象的属性在代码中语法格式为(  )。
A.Text_text     B.Text*text      C.Text+text      D.Text.text
五十一
7. 在Visual Basic6.0中，关系运算符中不等号用<>表示。   Y
五十四
10. 在Visual Basic程序中双击窗体中的对象，显示的窗口是（ ）。
A.工程窗口
B.工具箱
C.属性窗口
D.代码窗口

10. 在Visual Basic6.0中表达式2^3 的运算结果值是8。Y
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